Online takmicenje iz informatike
za ucenike Osnovnih Skola Kantona Sarajevo,
Skolska 2018/2019. godina

Uputstva za takmicare

Nakon Sto dobijete pristupne podatke (korisnicko ime i lozinka) klikom na link “Zapoc¢ni takmicenje”
pristupate stranici za prijavu na sistem:
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Kliknite na polje Korisnicko ime i unesite vase korisni¢ko ime. Zatim kliknite na polje Lozinka i
unesite vaSu lozinku. Konacno, kliknite na dugme PRIJAVITE SE.

Ako su vasi pristupni podaci ispravni, vidjecete glavni ekran za takmicare prikazan na slici ispod.
Prilikom prvog prijavljivanja pokazuje se pozdravni prozor koji treba zatvoriti klikom na veliki znak X
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S lijeve strane ekrana nalazi se glavni meni u kojem imate sljedece opcije:

ista z —i \ \% z jedinacni z i i i ja su u
¢ Lista zadataka — ispod ovog naslova nalaze se pojedinacni zadaci pod imenima koja su data
postavci npr. “Brojevi”, “Pozdrav” i slicno.

* Postavljena pitanja i odgovori — u ovom dijelu moZete postaviti pitanje za komisiju te vidjeti
odgovore na vasa postavljena pitanja.

* Vrijeme — ovo polje pokazuje preostalo vrijeme do kraja takmicenja u satima, minutima i
sekundama.

* Qdjava sa sistema — ovdje moZete zavrsiti rad i odjaviti se sa sistema.

Klikom na ime zadatka (u nasSem slucaju Zadatak 1) pojavljuje se ekran sa detaljima zadatka:
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Za pregled teksta zadatka odaberite opciju 'Postavka’. Za predaju novog rieSenja odaberite opciju "Novo rieSenje’, te izaberite datoteku sa
X

odgovarajuéom ekstenzijom

Lista zadataka Postavka
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Ponovo, prvi put kada pristupate ovoj stranici imate prozor sa informacijama za korisnike koji mozZete
zatvoriti klikom na X. Ovaj prozor moZete dobiti nazad u svakom trenutku klikom na link Upute u
gornjem lijevom uglu. U prostoru koji se nalazi desno od glavnog menija nalazi se meni zadatka koji
sadrZi sljedece opcije.

* Postavka — ovdje moZete procitati postavku zadatka.
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Dobrodogli! Upute|

Zadatak 1

Zadatak 1

Vo fesenje Tekst:

Provjera ulaza i izlaza

John

Izlaz,

Unesi svoje ime: Zdravo, John!
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» Pailjivo procitajte postavku zadatka (dio ispod naslova Tekst). Posebnu paZnju obratite na
primjer Ulaza i Izlaza. VaSe rjeSenje mora imati izlaz savrSeno identican onome navedenom u
primjeru!

* Novo rjesenje — klikom na ovu opciju mozZete poslati novo rjeSenje zadatka, te vidjeti status
ranije poslanih rjeSenja. Slika:
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Zadatak 1 Nova verzyja rjetenja

Potrebno je izabrati programski jezik, a zatim datotelu sa rafunara sa odgovarajuéom
Postavka ekstenzijom

ove rjefenje | C++ (ekstenzija: cpp) 1. | Choose File |No file chosen
Ci+ {ekstenzija: .cpp) ]

-
| QBasic (ekstenzija: bas) | -
Predane verzije
Red. s : oeE Rezultati
o Vrijeme predaje Rjesenje Status tastirana
1 2019-03- Rjesenje Detalii Rezultats -
12T10:44:19 000Z br 1 Ladiiy testiranja -
2019-03- Riesenia Remnltaty T
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Da biste poslali novu verziju zadatka trebate uraditi sljedece:

* Na padajucoj listi izabrati programski jezik u kojem je zadatak uraden. Moguci programski
jezici su: C, C++, Pascal i QBasic.

* Kliknite na dugme za izbor datoteke koje je, ovisno o pregledniku, odabranom jeziku itd.
oznaceno sa Browse ili Choose file ili nesto slicno.

* Na disku vaSeg racunara pronadite rjeSenje zadatka npr. NESTO.BAS.

© Qbratite paznju ako koristite izvorni QBasic (a ne QB64) da prilikom zapisivanja datoteke
izaberete opciju “Text — Readable by other programs” a ne opciju “Binary — Fast load and
save”. Slika na narednoj stranici.

* Kliknite na dugme Predaj verziju.

Time ste poslali rjeSenje zadatka.
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U donjem dijelu ekrana ispod naslova Predane verzije moZete vidjeti da li je rjeSenje koje ste poslali
ispravno. Kada poSaljete rjeSenje, server poCinje da testira to rjeSenje. MoZete poslati koliko hocete
rjeSenja sve dok traje takmicCenje. Posljednje poslano rjeSenje je ono koje ¢e se uzimati u obzir za
bodove, zato takmicari moraju paziti da prije kraja takmicenja poSalju najbolje rjeSenje koje imaju.

Tabela sa verzijama rjeSenja zadatka sadrZi kolone:

Redni broj verzije.

Vrijeme kada je odredena verzija rjeSenja poslana na server, u univerzalnom formatu vremena
(godina-mjesec-danTsati:minute:sekunde.vremenska zona)

RjeSenje — klikom na ovaj link moZete vidjeti programski kod poslanog rjeSenja

Status — kada tek poSaljete rjeSenje, ono poprima status “Molimo da saCekate” jer je serveru
potrebno neko vrijeme da zapocCne testiranje rjeSenja. Nakon toga moZete imati status “Svi
testovi prosli” koji oznacava da je zadatak proSao sve testove ili “Neki testovi nisu prosli” koji
znaci da je jedan broj testova bilo neuspjeSno. Klikom na dugme Detalji moZete vidjeti osnovne
podatke o zadatku.

Rezultati testiranja — klikom na ovaj link moZete vidjeti rezultate pojedinacnih testova (slika
na sljedecoj stranici). Svaki test oznacen je rednim brojem (1, 2 itd.) Ako je test uspjeSan, pored

rednog broja prikazuje se znak “kvacica” ¢ a ako test nije uspjesSan ispisace se znak “iks” %
© Obratite paznju da bodove dobijate samo za uspjeSne testove.

o Klikom na link Detalji moZete saznati tacno zasto test nije uspio. Posebnu pazZnju obratite na
polja Ulaz, Ocekivani izlaz i Dobijeni izlaz. Polje Ulaz sadrZi ono Sto je korisnik unio
prilikom testiranja programa. Polje Ocekivani izlaz sadrZi tekst koji je vas program trebao
ispisati u tom slucaju. Polje Dobijeni izlaz sadrZi ono Sto je va$ program ustvari ispisao.
Test je neuspjeSan ako se razlikuju polja Ocekivani izlaz i Dobijeni izlaz, a vi trebate
prepraviti vas program tako da umjesto vrijednosti iz polja Dobijeni izlaz ispiSe vrijednost
iz polja Ocekivani izlaz, naravno drZeci se pri tome postavke zadatka, jer bi u suprotnom
ostali testovi mogli biti neuspjesni.
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